Provozni rady a mistni pravidla Golf Park Slapy sv. Jan

1. Provozni rad - vSeobecné podminky v arealu

Navstévnik je povinen seznamit se s provoznim fadem
arealu golfového hfisté Golf Park Slapy sv. Jan a ten
v pribéhu své navstévy dodrzovat.

Navstévnik je povinen v celém arealu golfového hfisté (2x9ti
jamkoveé hfisté, akademie, driving range, chiping a putting)
dodrzovat zasady bezpecCnosti a neohrozovat zadnym
zpusobem ostatni navstévniky!

Navstévnik je povinen dodrzovat provozni pokyny marsald,
greenkeeperd, trenér a dalSiho personalu.

Vstup na 9ti i 18ti jamkové hfisté a akademii je zpoplatnén.
Marsal a manazefi hfisté maji pravo kdykoliv zkontrolovat
zaplaceni hraciho poplatku, navstévnik je povinen predlozit
doklad o zaplaceni nebo platné green fee na dany den,
hodinu Ci tee time. Poplatky se hradi zasadné pfed hrou.

Pri identifikaci na recepci arealu je navstévnik povinen se
prokazat kartou CGF nebo kartou arealu Golf Park Slapy sv.
Jan.

Ve vSech budovach arealu golfového hfisté plati pfisny
zakaz koufreni.

Parkovisté arealu golfového hristé je pouze na driving range,
parkovani na jinych plochach neni povoleno.
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e Z arealu golfového hfisté mohou byt vykazani navstévnici
pod vlivem alkoholu nebo omamnych a psychotropnich latek.

e Déti mladsi 10ti let maji vstup do arealu povoleny pouze
s doprovodem osoby starsi 18ti let, neurCi-li manazer hristé
jinak.

e V celém arealu golfoveho hfisté plati zakaz hry v jeansovém
odévu, zakaz hry v natélniku a triku bez lime€ku (a to i pro
zeny), zakaz hry pro osobu svle¢enou do puli téla, zakaz hry
v plavkach a obuvi s nevhodnou podrazkou (vysoké
podpatky nebo boty s vyraznou traktorovou ¢i trekkingovou
podrazkou).

e Navstévnik plné zodpovida za Skody zplsobené na zdravi Ci
majetku v arealu a jeho okoli.

e Navstévnik je povinen dodrzovat poradek v arealu golfového
hristé. V celém arealu, na vSech volnych prostranstvich a
také na vSech travnatych plochach plati pfisny zakaz
odhazovani cigaretovych nedopalkl a jinych odpadku.

e Vulgarni chovani vuéi marsalim a recepénim, jakoZ i
ostatnimu personalu, stejné jako vici ostatnim navstévnikam
a hracim, je povazovano za hrubé poruseni provozniho rfadu
a navstévnik na zakladé takového chovani midze byt vykazan
z arealu golfového hfisté.

e Navstévnikovi, ktery opakované nerespektuje provozni rad,
muze byt zamezen vstup do arealu golfového hfisté.

e V celém arealu je pfisny zakaz volného pobihani psu.
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2. Provozni rad - Golfové hristé

Hracum se doporucuje v€asna registrace pfed hrou na recepci,
idealné 15 minut pfed objednanym startovnim ¢asem.

Hrac je povinen zacit hru ve stanoveny startovni €as, na prvnim
odpalisti by mél byt minimalné 5 minut pred startovnim Casem.
Casovy limit pro hru na 18ti jamkovém hFisti je 4hod 40min, tj. na 9t
jamkach je to 2hod 20min. Pfi nedodrzeni Casového limitu ma marsal
pravo nafidit hraam zrychleni hry, popfipadé pfesun hracd na dalsi
jamku, a to bez moznosti dohrani jamky.

Na golfovém hfisti je zakaz hry cvicnymi mici.

Pocet hracu ve flightu je max. 4, pfi mensim poc¢tu ma recepce a
marsal pravo hrace sloucit a flight doplnit.

Kazdy hrac se pfed hrou musi registrovat na recepci.

Hraci jsou povinni opravovat vyseknuté drny, vypichovat pitchmarky a
uhrabovat po sobé bunkry.

Jamku €. 1,3,6, 7 a jamky 15 a 17 (z bilych odpalist) protina verejna
cesta, na které maji prednost chodci a vozidla. Hra€C ma za povinnost
umoznit navstévnikiim bezpecny prichod a prijezd.

Na jamce C.9 je pfisné zakazana hra driverem, pfi nedodrzeni tohoto
ustanoveni bude hrac vykazan ze hfisté!

Marsal, manazer a Head greenkeeper maji pravo vykazat hrace ze
hristé, a to predevsim z téchto divodu:

hra driverem na jamce €.9

nezaplaceny hraci poplatek (hra¢ se nemuze prokazat dokladem o
zaplaceni Ci platnym green fee pro jeho tee time)

hra drivingovym micem na hfisti

vulgarni chovani vuc¢i zaméstnancum golfového areélu

nebezpecné chovani, kterym hra€ ohrozuje zdravi ostatnich osob.

Na hfisti plati pfisny zakaz vstupu psu.

Na hfisti plati s ohledem na bezpecCnost pfisny zakaz vstupu
s koCarkem.
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3. Provozni rad

Driving range a ostatni tréeninkové prostory

OTEVIRACI DOBA: od 7:30 do soumraku

Pfisny zadkaz vynaseni tréninkovych mi¢kd mimo driving range.
Hra z travy je povolena pouze z vymezenych prostor, a to

IS &4

Zakaz vstupu za hranici odpalisté a sbéru odehranych mickau.
Hraci ani navstévnici nesmi svym chovani rusit ostatni pfi jejich
tréninku.

V prostorach sportovisté je zakazano ponechat déti bez dozoru.

Hraci i navstévnici jsou povinni udrZzovat pofadek a dbat pokynu
zameéstnancu.

V celém arealu je pfisny zakaz volného pobihani psu.

V pfipadé poruchy volejte prosim na telefon: 773 161 742.
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4. Provozni rad
Chipping and Putting green

e Pro hru na chipping greenu a putting greenu jsou hraci povinni
pouzivat pouze vlastni mice.

e Na putting greenu se pouze puttuje, plati zde zakaz kratké hry.

e Hraci jsou povinni po sobé uhrabavat cvicné bunkry.

e Hraci nesmi svym chovanim rusit ostatni navstévniky pfi jejich
tréninku.

e ZAadny z navstévnikli nesmi v prostorach sportovisté nechavat své
déti bez dozoru.

e VSichni navstévnici jsou povinni udrzovat pofadek a dbat pokynu
zameéstnancu.

e V celém arealu plati pfisny zakaz volného pobihani psu.
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5. Provozni rad
Akademie

e Kazdy hrac se prfed hrou musi registrovat na recepci.
o Na Akademii je zakaz hry cviCnymi mici.

e Na Akademii neni povoleno pfedvadéni hry a ueni hracd,
s vyjimkou smluvnich trenérl a cviCitel hfisté.

e Hraci jsou povinni opravovat vyseknuté drny, vypichovat
pitchmarky a uhrabovat po sobé bunkry.

e Marsal, manazer a Head greenkeeper maji pravo vykazat
hrace ze hfisté, a to pfedevsim z téchto duvodu:

- nezaplaceny hraci poplatek (hra¢ se nemuze prokazat
dokladem o zaplaceni Ci platnym green fee)

- hra drivingovym miCem

- vulgarni chovani vuci zaméstnancum golfového arealu

- nebezpecné chovani, kterym hra¢ ohrozuje zdravi
ostatnich osob.

e Na akademii plati pfisny zakaz vstupu psu.
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Mistni pravidla Golf park Slapy sv. Jan - 18jamek

1. Hranice hristé
Bilé koliky. VeSkera oploceni hfisté.

2. Podélné vodni prekazky
Podélné vodni prekazky na jamkach €. 3, 4 a 5, vyznaCené Cervenymi koliky nebo ¢arami.

3. PFiéné vodni prekazky
Pricné vodni prekazky na jamce C. 5,14, 16 a 17, vyznaCené zlutymi koliky nebo ¢arami.

4. Puda v opravé
Plada v opravé, ze které je zakazana hra, je ozna¢ena modrymi koliky nebo bilymi ¢arami. Jestlize
hracav mic lezi v této oblasti nebo pokud tato oblast pfekazi hraci v postoji, nebo v prostoru
zamysleného Svihu, musi hrac€ pouzit ulevu podle Pravidla 25-1.

5. Nepohyblivé zavady
Oplocena vodarna na jamce €. 2.; vSechny cesty a mosty, sou€asti zavlazovaciho systému,
sprinklery, Sachty zavlah; sit' na jamce ¢€.11; altany na odpalisti jamky €. 1 a za greenem jamky ¢.
1., na odpalisti jamky €.10 a vedle greenu jamky €.15; vSechny soucasti informaéniho a
navigacniho systému, dale odpadkové koSe a lavicky.

6. Pohyblivé zavady
Kameny v piskovych pfekazkach.

7. Casti hfisté vyzadujici ochranu
Mladé stromky a kefe ozna¢ené modrou stuhou nebo podpérou. Pokud takovy stromek nebo kef
prekazi hraci v postoji nebo v prostoru zamysleného Svihu, musi mi€ zvednout a beztrestné spustit
podle pravidla 24-2b (Nepohybliva zavada).
8. Chranéné biozény (ZAKAZ VSTUPU A HRY!!!). Chrané&né biozény na jamkach ¢.10 a 18 jsou
povazovany za pficnou vodni pfekazku. Jsou oznaceny Zlutymi koliky s ¢ernym vr§kem. Pokud je
mic v chranéné biozéné , nebo je opravnény predpoklad ztraty mice v chranéné biozoné, musi
hra¢ postupovat podle pravidla 26 — 1 a s pfipoctenim jedné trestné rany spustit mi¢ na droping
zéné za chranénou biozénou.
9. Zasazeni dratii vysokého napéti
Pokud je opravnény predpoklad, Ze mi€ zasahl draty vysokého napéti na jamkach ¢. 1,6 a9, 12,
13 a 14 musi hrac beztrestné opakovat ranu.
10. Bezpecnost
Cesta prochazejici jamkami 1, 3, 6 a 7 a prochazejici podél jamek 11, 16 a 17 je vefejna, chodci a
vozidla zde maji vzdy pfednost. Dbejte prosim zvySené opatrnosti pfi hfe. Na jamce ¢.15a 17
hraci hrajici z mistrovskych odpalidt’ kfizuji hrou vefejnou cestu, chodci a vozidla zde maji vzdy
prednost. Zadame v8echny hrage, aby ptizpasobili svoji hru tak, aby u jamky &.9 neomezovali
cestu a obydli rekrea¢ni zastavby vpravo od hranice hfisté a u ostatnich jamek kfiZujicich Ci
jdoucich podél verejnych komunikaci aby pfizpUsobili svoji hru tak, aby neomezovali cestu a
prochazejici chodce a projizdéjici vozidla.
10.Uleva
Na jamkach Cislo 10 a 18 plati pravidlo ulevy, hraci-muzi s HCP 37-54 a hraci-seniofi nad
55let hrajici standardné ze Zlutych kamenud, mohou hrat na téchto jamkach z modrych
odpalist.
Dle Provozniho radu hristé je dale na jamce ¢. 9 pfisny zakaz hry driverem. Pri poruseni pravidla
bude hraé vykazan ze hristé. Pri opakovani prohfesku bude zapsan na tzv. Black list.
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Mistni pravidla - Rabynska hora

1. Hranice hristé

Bilé koliky. VeSkera oploceni hfiste, v€etné ochrannych siti.

2. Podélné vodni prekazky

Podélné vodni pfekazky na jamkach €. 3, 4 a 5, vyznacené Cervenymi koliky nebo ¢arami.
3. Priéna vodni prekazka

Pficna vodni prekazka na jamce C. 5, vyznacena zlutymi koliky nebo ¢arami.

4. Pida v opravé

Puda v opravé, ze které je zakazana hra, je oznatena modrymi koliky nebo bilymi Carami.
Jestlize hraclv mic lezi v této oblasti nebo pokud tato oblast pfekazi hraci v postoji, nebo v
prostoru zamysleného Svihu, musi hrac¢ pouzit ulevu podle Pravidla 25-1.

5. Nepohyblivé zavady

Oplocena vodarna na jamce €. 2.; vSechny cesty a mosty, soucasti zavlazovaciho
systému, sprinklery, Sachty zavlah; altany na odpalisti jamky €. 1 a za greenem jamky €. 1.;
vSechny soucasti informacniho a naviga¢niho systému, dale odpadkové koSe a lavicky.

6. Pohyblivé zavady

Kameny v piskovych pfekazkach.

7. Casti hfisté vyzadujici ochranu

Mladé stromky a kefe oznacené modrou stuhou nebo podpérou. Pokud takovy stromek
nebo kef prekazi hraci v postoji nebo v prostoru zamysleného Svihu, musi mi¢ zvednout a
beztrestné spustit podle pravidla 24-2b (Nepohybliva zavada).

8. Zasazeni dratt vysokého napéti

Pokud je opravnény pfedpoklad, Ze mi€ zasahl draty vysokého napéti na jamkach €. 1, 6 a
9, musi hrac beztrestné opakovat ranu.

9. Bezpecnost

Cesta prochazejici jamkami 1, 3, 6 a 7 je vefejna, chodci a vozidla zde maiji vzdy pfednost.
Dbejte prosim zvy$ené opatrnosti pfi hie. Zadame vSechny hrade, aby pfizpUsobili svoji
hru tak, aby neomezovali cestu a obydli rekreaCni zastavby vpravo od hranice hfisté.

Dle Provozniho radu hristé je dale na jamce €. 9 pfisny zakaz hry driverem. Pri
poruseni pravidla bude hraé vykazan ze hristé. Pfi opakovani prohresku bude
zapsan na tzv. Black list.
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Mistni pravidla - Tri kfize

1. Hranice hristé
Bilé koliky. VeSkera oploceni hfisté.

2. PFiéné vodni prekazky
Pricné vodni prekazky na jamce €.14, 16 a 17, vyznacené zlutymi koliky nebo Carami.

3. Plida v opravé
Puda v opravé, ze které je zakadzana hra, je oznatena modrymi koliky nebo bilymi Carami.
Jestlize hra¢lv mic lezi v této oblasti nebo pokud
tato oblast prekazi hraci v postoji, nebo v prostoru zamysleného Svihu, musi hrac¢ pouzit
ulevu podle Pravidla 25-1.

4. Nepohyblivé zavady
VSechny cesty a mosty, soucasti zavlazovaciho systému, sprinklery, Sachty zavlah; sit na
jamce €.11; altany na odpalisti jamky €.10 a vedle greenu jamky €.15. VSechny soucasti
informacniho a naviga¢niho systému, dale odpadkové koSe a lavicky.

5. Pohyblivé zavady
Kameny v piskovych prekazkach.

6. Casti hfisté vyzadujici ochranu:
Mladé stromky a kefe oznaCené modrou stuhou nebo podpérou. Pokud takovy stromek
nebo kef prekazi hraci v postoji nebo v prostoru zamysleného Svihu, musi mi¢ zvednout a
beztrestné spustit podle pravidla 24-2b (Nepohybliva zavada).

7. Chranéné biozény (ZAKAZ VSTUPU A HRY!!)
Chranéné biozény na jamkach ¢.10 a 18 jsou povazovany za pfi¢nou vodni pfekazku. Jsou
oznaceny Zlutymi koliky s ¢ernym vrSkem. Pokud je mi¢€ v chranéné bioz6né , nebo je
opravnény predpoklad ztraty miCe v chranéné biozoné, musi hra¢ postupovat podle
pravidla 26 — 1 a s pfipocCtenim jedné trestné rany spustit mi€ na droping zoné za
chranénou biozénou.

8. Zasazeni drata vysokého napéti
Pokud je opravnény pfedpoklad, ze mi€ zasahl draty vysokého napéti na jamkach €. 12, 13
a 14, musi hrac beztrestné opakovat ranu.

9. Bezpeénost
Cesta prochazejici podél jamek 11, 16 a 17 je vefejna, dbejte prosim zvySené opatrnosti
pfi hfe. Na jamce €.15 a 17 hradi hrajici z mistrovskych odpalist’ kfizuji hrou vefejnou
cestu, chodci a vozidla zde maji vzdy pfednost. Zadame vSechny hrade, aby pfizpdsobili
svoji hru tak, aby neomezovali cestu a prochazejici chodce a projizdéjici vozidla.

10.Uleva
Na jamkach Cislo 10 a 18 plati pravidlo ulevy, hracCi-muzi s HCP 37-54 a hraci-seniofi nad
55let hrajici standardné ze Zlutych kamenu, mohou hrat na téchto jamkach z modrych
odpalist.
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